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WERKBLAD · DREAM SPACE TV · AFLEVERING 2
Stuur de robot!
Naam: ______________________________     Groep: ________
	Zo werkt het. De robot 🤖 staat op START. Schrijf de code die hem naar elk geel vakje stuurt en dat vakje kleurt. Door een donker vakje (muur) kan hij niet.
Commando’s:  → rechts    ↓ beneden    ← links    ↑ omhoog    Kleur het vakje: bedenk zelf een teken ________



	LEVEL 1  ·  uit de video
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Jouw code:



	LEVEL 2
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Jouw code:






	LEVEL 3  ·  pas op voor de muren!
	🤖
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	Jouw code:












	Test elkaars code. Lees de code van je klasgenoot voor en volg hem met je vinger op het rooster. Komt de robot op elk geel vakje? Nee? Zoek samen de fout en verbeter de code. Dat heet debuggen.




WERKBLAD · NA DE VIDEO
Slimmer met herhalen
De robot moet nu alle gele vakjes kleuren. Met losse commando’s wordt dat een heel lange code. Met herhalen gaat het veel sneller.
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	1. Hoeveel commando’s heb je nodig zonder herhalen? (elke stap en elke keer kleuren telt)
_______ commando’s
2. Schrijf de korte code.
Herhaal _____ keer:   ___________   ___________
Daarna:                     ___________   ___________
Herhaal _____ keer:   ___________   ___________
Daarna:                     ___________   ___________
Herhaal _____ keer:   ___________   ___________
Daarna:                     ___________   ___________
Herhaal _____ keer:   ___________   ___________



3. Kijk nog eens naar de code in de video. Kleurt die echt alle vakjes? Wat mist er?

Ontwerp jouw eigen level
	Kleur een paar vakjes geel en teken als je wilt een muur. Geef het aan een klasgenoot. Lukt het om de robot met zo weinig mogelijk commando’s te sturen?
Code van mijn klasgenoot:
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Plan je micro:bit-animatie
	Teken twee plaatjes voor de 25 lampjes van de micro:bit. In MakeCode laat je ze om de beurt zien in een herhaling. Zo maak je een animatie.
Hoe vaak herhaal je? _______ keer
	Plaatje 1
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	Plaatje 2
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