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Ontdek het patroon
Naam: ______________________________     Klas: ________
	Zo werkt het. Niemand vertelt je wat het patroon is. Kijk naar de voorbeelden die wel en niet passen, kies bij elk nieuw item ✔ of ✖ en schrijf op wat jij denkt dat het patroon is. Zo zoekt een computer ook naar patronen bij unsupervised learning.


Ronde 1 · woorden
VOORBEELDEN
	  ✔ PAST WEL  
boom     appel     koffie     meel
	  ✖ PAST NIET  
kat     fiets     tafel     brug


PAST HET?
	maan
☐ ✔   ☐ ✖
	pen
☐ ✔   ☐ ✖
	school
☐ ✔   ☐ ✖
	bril
☐ ✔   ☐ ✖
	brood
☐ ✔   ☐ ✖


Mijn vermoeden: het patroon is 

Ronde 2 · getallen
VOORBEELDEN
	  ✔ PAST WEL  
9     12     21     30
	  ✖ PAST NIET  
7     10     22     25


PAST HET?
	15
☐ ✔   ☐ ✖
	16
☐ ✔   ☐ ✖
	27
☐ ✔   ☐ ✖
	31
☐ ✔   ☐ ✖
	33
☐ ✔   ☐ ✖


Mijn vermoeden: het patroon is 

Ronde 3 · dieren
VOORBEELDEN
	  ✔ PAST WEL  
🐔     🐢     🐍     🐟
	  ✖ PAST NIET  
🐶     🐄     🐬     🐈


PAST HET?
	🦆
☐ ✔   ☐ ✖
	🐴
☐ ✔   ☐ ✖
	🐊
☐ ✔   ☐ ✖
	🦇
☐ ✔   ☐ ✖
	🐳
☐ ✔   ☐ ✖


Mijn vermoeden: het patroon is 
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Welke vorm van machine learning?
	Supervised: leren van voorbeelden mét het goede antwoord (label).
Unsupervised: zelf groepen en patronen ontdekken in data zonder labels.
Reinforcement: leren door uitproberen, met beloning of strafpunten.



Kruis bij elke situatie aan welke vorm van machine learning het is.
	
	Situatie
	Supervised
	Unsupervised
	Reinforcement

	1
	Een spamfilter is getraind met duizenden mails waarbij steeds stond: spam of geen spam.
	☐
	☐
	☐

	2
	Een muziekapp zet nummers die op elkaar lijken in groepen, zonder dat iemand zegt welk genre het is.
	☐
	☐
	☐

	3
	Een robot leert lopen. Elke stap zonder te vallen levert een punt op.
	☐
	☐
	☐

	4
	In AI for Oceans geef jij bij elk plaatje aan: vis of geen vis.
	☐
	☐
	☐

	5
	Een webwinkel ontdekt zelf groepen klanten die ongeveer hetzelfde kopen.
	☐
	☐
	☐

	6
	Een game-AI speelt duizenden potjes tegen zichzelf en wordt beter door te winnen en te verliezen.
	☐
	☐
	☐

	7
	Je telefoon herkent gezichten, nadat hij foto’s kreeg met de naam van de persoon erbij.
	☐
	☐
	☐

	8
	Een zelfrijdende auto oefent in een simulatie en krijgt een beloning als hij op tijd remt.
	☐
	☐
	☐


Is dit nog een stoel?
Schrijf drie regels waarmee een computer kan bepalen of iets een stoel is.

1.

2.

3.
Noem iets waar je op kunt zitten, maar dat niet aan jouw regels voldoet. Waarom werkt machine learning hier beter dan regels?
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