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WERKBLAD · DREAM SPACE TV · VO · AFLEVERING 2
Ontwerp je eigen beslisboom
Naam: ______________________________     Klas: ________
	Zo werkt het. Je maakt een raadspel. Een klasgenoot denkt aan een voorwerp en jouw beslisboom raadt met ja/nee-vragen welk voorwerp het is.



	⬭
Start / Einde
Waar het begint en eindigt
	◆
Keuze
Een ja/nee-vraag
	▭
Proces / Stap
Een actie, zonder keuze
	▱
Data
Invoer of uitkomst


1. Kies een groep voorwerpen en bepaal de mogelijke oplossingen (minstens vier).
Bijvoorbeeld: kubus, bol, piramide, cilinder. Of: fiets, auto, trein, vliegtuig.

2. Bedenk ja/nee-vragen die de voorwerpen van elkaar onderscheiden.



3. Teken je beslisboom.
	Teken hier je beslisboom. Gebruik de vier symbolen.


4. Test je beslisboom met een klasgenoot.
	Mijn klasgenoot dacht aan
	Waar kwam de boom uit?
	Klopte het?

	
	
	☐ Ja   ☐ Nee

	
	
	☐ Ja   ☐ Nee


WERKBLAD · VAN BESLISBOOM NAAR CODE
Lange of korte broek?
De micro:bit meet de temperatuur. Druk je op knop A, dan laat hij zien wat je het beste kunt aantrekken. Vul de pseudocode aan.
	1. Wanneer knop ____ wordt ingedrukt
2. Als temperatuur ____ 20 dan
toon nummer ______________
pauzeer (ms) 1000
toon tekens “______________”
3. Anders
toon nummer temperatuur
pauzeer (ms) 1000
toon tekens “______________”


Bouw het in MakeCode
Ga naar makecode.microbit.org en zoek de blokken op. Invoer: wanneer knop A wordt ingedrukt, temperatuur. Logisch: als … dan … anders, en de vergelijking < . Basis: toon nummer, pauzeer, toon tekens.
Test in de simulator: schuif de thermometer op de micro:bit naar 15 en naar 25 graden. Krijg je allebei de antwoorden?
Maak hem slimmer
Breid het algoritme uit naar drie keuzes: onder 10 graden toont hij JAS, onder 20 graden LANGE BROEK en anders KORTE BROEK. Schrijf de pseudocode.









Debuggen: wat laat jouw programma zien bij precies 20 graden? Is dat wat je wilt?
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